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## Spielzusammenfassung - Erste Eindriicke

Als Grand Theft Auto: San Andreas Anfang der 2000er Jahre herauskam, war es nicht nur das
beste Konsolenspiel des Jahres, sondern auch eines der besten Spiele aller Zeiten. Es ist einfach
unglaublich, dieses Spiel auf Ihrem Handy auf einem Tablet mitzunehmen. Auch nach all den
Jahren halt die mobile Version des Spiels noch und bietet jedem Spieler stundenlangen Spal.

Dies ist eine voll geladene Konsolenversion eines Spiels mit einem riesigen Open-World-Konzept,
stundenlangem Gameplay, vollstandigen Animationssequenzen im Spiel, preisgekronter
Sprachausgabe und unzahligen Nebenmissionen. Egal, ob Sie ein Fan des Originalspiels waren
oder nach einer Ausrede gesucht haben, um zu sehen, worum es bei dem ganzen Hype ging, die
mobile Version dieses Spiels wird Sie nicht enttauschen.

In diesem Spiel spielen Sie Carl, und ein Ex-Gang-Mitglied, das zurtickgekehrt ist, ist nach dem Tod
seiner Mutter nach Hause zuriickgekehrt. Er kehrt zurlick, um herauszufinden, wer sie getotet hat,
und um sich zu rachen. Das Spiel ist sowohl eine missionsbasierte als auch eine offene Welt,
sodass Sie durch die Stadt rennen und Dinge tun kdnnen, bis Sie bereit sind, die Geschichte
voranzutreiben. Die Handlung Giberzeugt mit groRartigen Filmsequenzen, die auch heute noch
Bestand haben, wenn die Animation im Vergleich zu den heutigen Standards blockig erscheint.

## Spielweise

Wenn Sie ein Spiel von einem PC oder einer Konsole auf ein mobiles Gerat tibertragen, wird es im
Spiel immer etwas unter den Steuerelementen leiden. Dieses Handyspiel ist nicht anders. Viele
Leute haben sich Uber die Spielsteuerung beschwert, aber ehrlich gesagt werden Sie sich nach
einer Weile daran gewohnen. Viele der Spielsteuerungen sind sinnvoll, sobald Sie den Dreh raus
haben. AuRerdem sind die Steuerelemente anpassbar, sodass Sie mit den
Steuerelementeinstellungen experimentieren konnen, die fir Sie am sinnvollsten sind.
Grundsatzlich dient die linke Seite zum Bewegen in verschiedene Richtungen, und die rechte Seite
dient zum Aktivieren aller Aktionsschaltflichen sowie zum Andern der Ansichtsausrichtung.

Alle Grafiken wurden Uberarbeitet, um das Spiel aufzufrischen, da es fast zwei Jahrzehnte alt ist.
Uberraschenderweise halten blockige Grafiken und Sprachausgabe immer noch stand und
machen dieses Spiel zu einer sehr Uiberzeugenden, offenen Welt und dennoch zu einem von
Geschichten gepragten Spiel. Viele Fans der spateren Grand Theft Auto Games lassen sich
zunachst vielleicht von der Grafik abschrecken, werden sich aber schnell daran gewdhnen.

AulRerdem kann die Framerate angepasst werden. Wenn Sie also weit von Ihrem Ladegerat
entfernt sind, konnen Sie Strom sparen oder Ihr Mobilgerat schieben, um zu sehen, wie gut es die
Grafik schieben kann. In jedem Fall ist es schon, sowohl die Steuerelemente als auch die



Framerate an lhre spezifischen Anforderungen anpassen zu kdnnen. ## AbschlieRende Gedanken

Das ist ein tolles Spiel. Es war ein groRartiges Spiel, als es zum ersten Mal veroffentlicht wurde,
und es ist jetzt ein groRartiges Spiel. Es ist ein Muss auf jedem mobilen Gerat, und fiir Grand Theft
Auto-Fans, die gerade erst in die Franchise eintreten, sollte dies erforderlich sein.

Einige Probleme sind jedoch die klobigen Steuerelemente. Obwohl sie vollstandig anpassbar sind,
sind sie immer noch sehr gewohnungsbediirftig. Das Spiel unterstiitzt die meisten Bluetooth-
Gamecontroller. Dies ist eine Moglichkeit, das Spielerlebnis zu verbessern. Ein Teil des Spalles an
diesen Handyspielen besteht jedoch darin, nichts anderes als Ihr Telefon herumschleppen zu
mdissen.

Vorteile / Nachteile

* Ein grolRes und weitlaufiges, auf Missionen + Klobige Kontrollen sind schwer zu gewdhnen
basierendes Open-World-Spiel auf einem und nicht sehr gut gemacht.
mobilen Gerat. + Sie mussen einen Controller verwenden, um

* Dies ist keine abgespeckte Version des Spiels das Spiel optimal zu nutzen.
wie andere beliebte Spiele, die fiir mobile

Gerate umgerustet wurden

* Vollstandig anpassbare Steuerelemente und

Frameratengeschwindigkeit.



